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Dlaczego wlasnie programowanie i kodowanie?

Nasze przedszkole jest od wielu lat placowka integracyjna, dlatego tez poszukujemy roznych
ciekawych pomystow aby codzienna praca byta inspirujgca i dawata dzieciom mozliwo$¢
rozwoju a nam zadowolenie. Innowacja ,,Zakoduj swoja przyszio$¢ — poszukujac wartosci”
jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci, wymogi edukacyjne zawarte w podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego i kierunki polityki oswiatowej. Do stworzenia innowacji
zainspirowat nas udziat w programie edukacyjnym Uczymy dzieci programowad, zdobyte w
nim do§wiadczenia, oraz udostgpniane uczestnikom materiaty dydaktyczne.

Jednym z wazniejszych dziatan wychowawczych nauczycieli jest ksztalttowanie wartosci.
System wartosci to jeden z fundamentéw Zycia cztowieka. Wptywa na niego rodzina, bliskie
otoczenie w tym przedszkole i1 szkola oraz spoleczenstwo i jego kultura. Jednym z celéw
wychowania jest pokazanie systemu warto$ci, ktory bedzie akceptowalny spotecznie, w sktad
ktérego wejda wzory zachowan, nawyki, normy spoteczne, przekonania. System warto$ci ma
wplyw na osobowos¢ i zycie cztowieka. Decyduje o tym co czlowiek uwaza za dobre, a co za
zke, co jest dla niego wazne a co malo istotne.

Gtowny wptyw na to jak bedzie przebiegat proces ksztattowania wartosci u dziecka majg
rodzice 1 nauczyciele. W obecnych czasach mozemy zauwazy¢ kryzys wartosci, brak ich
wyraznej hierarchii. Wptywa na to wiele czynnikéw, takich jak szybkie tempo zycia,
rozluznienie relacji rodzinnych, konflikty migdzypokoleniowe. Wartosci to nie jest co$ z czym
si¢ rodzimy, co§ oczywistego, musimy si¢ ich nauczy¢, stworzy¢ swodj wiasny kregostup
moralny. Przedszkole i szkota to miejsce, ktoére powinno wspiera¢ rodzicow w wychowaniu, w
pokazaniu dziecku jak wazne sg takie wartosci jak szacunek, tolerancja, empatia, wrazliwos¢
na krzywde drugiego cztowieka.

Uczenie logicznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw, pracy
zespolowej, odpowiedzialnego korzystania z urzadzen mobilnych wazne jest juz od
najmtodszych lat.



Kompetencje cyfrowe ksztaltowa¢ mozemy w roznym okresie, w polaczeniu z innymi
waznymi dla dziecka tematami, pamigtajac o dopasowaniu metod do wieku i mozliwos$ci
rozwojowych naszych wychowankdow.

Jakie sq nasze cele?

Glownym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u wychowankow systemu wartosci
oraz uniwersalnych kompetencji, takich jak: logiczne mys$lenie, zadaniowe podejscie do
stawianych problemow, czy umiej¢tnos¢ pracy zespotowej w sposob najbardziej przyjazny
dzieciom: w zabawie, w ruchu, poprzez do§wiadczanie i eksperymentowanie.

Cele szczegolowe:

e Budowanie systemu warto$ci opartego na szacunku, empatii, tolerancji,

o Ksztattowanie miekkich kompetencji: rozwijanie logicznego algorytmicznego myslenia,
zadaniowego podejscia do stawianych problemow, kreatywnosci

e Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromiséw, optymalnych
rozwigzan

e Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych (cel zgodny z kierunkami
realizacji polityki o§wiatowej panstwa

W jaki sposob to zrobimy?

Dzieci z natury sg ciekawe $wiata, chcg do§wiadczac, eksperymentowac, dziata¢. Odpowiedzig
na wyzej wymienione potrzeby malego cztowieka moze by¢ edukacja w modelu STEAM
(Science, Technologies, Engineering, Arts, Mathematics). Idea STEAM to spdjne potaczenie
wiedzy z roznych obszardéw: nauki, technologii, inzynierii, sztuki oraz matematyki. Taki sposob
pracy powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje si¢ tworca, konstruktorem poszukujacym
najlepszych rozwiazan. Dzieci angazujac w dziataniu wszystkie zmysty zdecydowanie lepiej
zapamigtujg to, czego si¢ ucza. Efektywnos¢ takich zajec jest wyzsza niz zajg¢ prowadzonych
metodami transmisyjnymi, gdzie uczen jest wylacznie biernym odbiorca podawanych mu
tresci.

Tresci zawarte w scenariuszach zrealizowanej innowacji uwzgledniaja rozwdj
kompetencji kluczowych u dzieci, a w szczegélnosci ksztaltowanie umiejetnoSci
spolecznych. Dotyczg one zdolnosci skutecznego i1 konstruktywnego uczestnictwa w zyciu
spotecznym 1 zawodowym oraz angazowania si¢ w aktywne uczestnictwo, szczegOlnie
w spoleczenstwach charakteryzujacych si¢ coraz wigkszg rézno-rodnoscig. Beda one
obejmowac takie wartosci jak: uczciwo$¢, szacunek, tolerancja, wspoOtpraca, empatia,
odpowiedzialnos¢, madros¢, pomoc.

Rozklad materialu:

o ,Uczciwosé”
Na zajeciach poswieconych uczciwosci dzieci zapoznajg si¢ z historiami osob, ktore stanely
przed wyborem, czy zachowal si¢ uczciwie, czy odnies¢ prywatng korzy$¢. Nastgpnie
wykorzystujac materiat obrazkowy posegreguja zachowania na wlasciwe, akceptowalne
spolecznie oraz te, ktére nie mogg by¢ wzorem dla innych. Pracujac na macie do kodowania
(lub kartach pracy) stworza offlinowy kod, ktory zaprowadzi ich do ,,uczciwosci” (pracujac



z robotami zaprogramuja je w taki sposob, zeby przejechaly obok grafik przedstawiajgcych
wlasciwe zachowania).

o ,Szacunek, tolerancja”
Na tych zajeciach zastanowimy si¢ co to jest tolerancja. Dzieci poruszajac si¢ po macie zgodnie
z podanymi wskazoéwkami odnajdg stowa kluczowe, ktére beda punktem wyjscia do rozmowy
o szacunku i tolerancji.

o , Wspolpraca”

Te zajecia poswigcone beda pracy zespolowej. Dzieci roztozg prace zespotowa na czynniki
pierwsze, zastanowig si¢ nad korzysciami jakie niesie, poszukaja zalet takiej formy
prowadzenia zaje¢, zastanowig si¢ tez jak niwelowac potencjalne trudnosci, ktére pojawiaja sie
podczas pracy grupowej. Wspolnie z nauczycielem wypracuja takie formy wspoOlpracy,
wspotdziatania, ktore moga funkcjonowaé przy zachowaniu rezimu sanitarnego i dystansu
spotecznego oraz takie, ktore sa mozliwe w przypadku edukacji zdalnej. Uczestnicy zajec stang
przed rozwigzaniem problemu, ktory bedzie skladal si¢ z kilku mniejszych zadan. Kazde
zadanie wykona inna osoba w zespole. Sprawna komunikacja i wspotpraca migdzy wszystkimi
czlonkami zespotu pozwoli rozwigza¢ gléwny problem. Jesli pracujemy z robotami
,»,podtogowymi” (np.: GeniBot) to bedziemy mieli mozliwo$¢ wykorzystania ich jako tagcznika
przekazujacego informacje pomig¢dzy poszczegdlnymi cztonkami zespotu.

o Empatia”
Na tych zajeciach wykorzystane zostang techniki dramowe. Dzieci bedg miaty okazje wczué
si¢ w sytuacje innych osob, zastanowi¢ si¢ nad ich problemami, uczuciami, trudno$ciami, ktére
moga przezywa¢ w danym momencie.

W dalszej czgsci zajg¢ skupig si¢ na jednym wybranym bohaterze i problemie, ktory go spotkat.
Wykorzystujac mat¢ do kodowania przeanalizujg rdzne mozliwe rozwigzania problemu,
uzaleznione od czynnikow dodatkowych. Na tych zajeciach dzieci zapoznajg si¢ z jedng
z gtéwnych konstrukcji programistycznych, z warunkami.

e ,,Odpowiedzialnosé¢”
Dzieci na przyktadzie opowiadania o chtopcu, ktory marzyt o psie porozmawiaja o tym czym
jest odpowiedzialno$¢. Wspodlnie z nauczycielem stworzg planner, ktory pozwoli im tatwiej
zapanowa¢ nad czasem i obowigzkami. Uktadajac na macie do kodowania ,swoj dzien”
zapoznajg si¢ ze znaczeniem poj¢cia ,,petla zawsze”.

o ,Mgdrosé¢”
Na tych zajgcia dzieci poszukajg odpowiedzi na rézne pytania dotyczace wartosci, takie jak:

-Co to sg wartos$ci?

-Jak odréznia¢ dobre zachowania od ztych?

-Jak broni¢ swoich warto$ci?

-Jak reagowac na zachowania odbiegajace od spotecznie akceptowalnych?

-Jak krytycznie podchodzi¢ do tresci umieszczonych w reklamach, internecie, grach itp.

W kolejnych kroku zaprojektuja symbole graficzne przedstawiajace rézne wartosci, a nastepnie
z ich wykorzystaniem stworzg piramide wartosci.

o ,Pomoc”
Kto to jest bohater? To pytanie bedzie przewijac si¢ na zaj¢ciach poswieconych omawianemu
zagadnieniu. Dzieci zastanowig si¢ dlaczego warto pomagaé¢ innym osobom i w jaki sposéb to



robi¢, zeby czuli si¢ dobrze z naszg pomocg. W kolejnym kroku zastanowig si¢, czy mozna by¢
bohaterem w codziennych czynnos$ciach.

Jakie przewidujemy sposoby ewaluacji?

Ewaluacja programu jest przeprowadzana pod koniec roku szkolnego. Uzyskane wyniki
ewaluacji beda analizowane i wykorzystywane do wprowadzenia ewentualnych zmian
W programie.

Narzedzia sluzace przeprowadzeniu ewaluacji:
e Ocena graficzna zwigzana z realizacjg tematow, podczas ktorej dzieci ucza si¢
samooceny

e Ankieta skierowana do rodzicow dotyczaca wprowadzonej innowacji

e Przygotowanie sprawozdania podsumowujacego wdrazanie innowacji
1 przedstawienie Radzie Pedagogicznej

W zaproponowanej innowacji polaczylySmy dwie bardzo wazne kwestie: budowanie
systemu wartosci opartego na tradycji, dobrym przykladzie, rodzinie, krytycznym
mysleniu  oraz odpowiedzialne wykorzystywanie nowoczesnych technologii,
wprowadzanie elementow algorytmicznego myslenia i nauke¢ podstaw programowania.

Zaproponowane aktywnos$ci w ramach innowacji pozytywnie wptyng na wszechstronny rozwoj
dziecka, a zdobyte podczas zaje¢¢ kompetencje zostang wykorzystane przez dziecko, niezaleznie
od tego, czy bedzie chciato w dalszej przysztosci poszerza¢ swoje umiejetnosci w zakresie
programowania, czy nie.



